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1. 연구 배경

• 조선시대의 복식 제도는 엄격한 계급 질서를 반영한 사회 통제 수단이었다. 특히, 왕실의 

권위와 위엄을 나타내는 궁중 복식은 당대의 뛰어난 기술과 예술적 가치가 집약된 중요

한 문화유산이다.

• 이와 같은 복식의 사회적 기능과 가치는 왕실 의례 및 행사에 참여하는 인물들의 복장에

서 가장 명확히 드러난다.

• 의례에 참여하는 인물들의 복장은 사회적 기능을 보여주며, 특히 연향례에서는 신분에 맞

는 복장을 통해 당시의 계급 질서가 시각적으로 드러났다. 이러한 의례를 기록한 『의궤』

는 복식과 관련된 상세한 정보를 담고 있어 조선시대 복식사 연구에 중요한 자료가 된다.



1. 연구 배경

• 이러한 원천자료에 대한 심층 연구의 필요성은 다음과 같은 내용에서 살필 수 있다.

① 한국 대중문화의 세계적인 흥행 → 전통 문화 콘텐츠에 대한 관심 증대

1990년대 후반부터 본격적으로 성장한 대한민국의 대중문화 열풍인 ＇한류＇는 2000년대 

초반에 아시아권을 중심으로 본격화되었고, 2010년대부터는 뉴미디어와 유튜브 등 디지털 

플랫폼을 통해 전 세계로 확산되면서 지금까지 꾸준한 성과를 보이며 한국 경제에도 영향

을 끼치고 있다. 특히 세월이 지날수록 더욱 더 한국적인 콘텐츠, 즉 한국의 전통 문화 콘텐

츠에 대한 관심도가 높아지고 있다.



1. 연구 배경



1. 연구 배경

국제적인 콘텐츠 플랫폼 넷플릭스

(Netflix)에서 흥행한 애니메이션 

<케이팝 데몬 헌터스(KPOP Demon 

Hunters)>는 한국의 문화적 요소가 해

외 시청자들에게 매력적으로 다가설 

수 있음을 보여주었다.

출처 :https://enews.imbc.com/News/RetrieveNewsInfo/476659

출처 :https://enews.imbc.com/News/RetrieveNewsInfo/476659

https://enews.imbc.com/News/RetrieveNewsInfo/476659


1. 연구 배경

출처 : https://mediacenter.hannam.ac.kr/news/articleView.html?idxno=10760

출처 : https://mediacenter.hannam.ac.kr/news/articleView.html?idxno=10760

https://mediacenter.hannam.ac.kr/news/articleView.html?idxno=10760


1. 연구 배경

② 2025년 상반기 국립중앙박물관 누적 관람객 수 용산 이전 이후 최다 기록

• 국립중앙박물관은 2025년 상반기 관람객 수가 전년 동기 대비 64% 증가한 270만 명을 

기록했다. 이는 용산 이전 개관 이후 20년 만에 최고치다. 같은 기간 박물관 문화상품 ‘뮷

즈’ 매출액도 약 34% 증가해 역대 최대치인 115억 원에 달했다.

• 방탄소년단 RM이 특별전 <새 나라 새 미술: 조선 전기 미술 대전>을 관람한 뒤 이암

의 <화하구자도>를 인스타그램에 게시하면서 해외 팬들의 방문도 증가했다.

• 넷플릭스 ‘케이팝 데몬 헌터스’로 인해 한국 전통문화 요소가 주목받으며 박물관 문화상

품인 ‘까치 호랑이 배지’, ‘흑립 갓끈 볼펜’ 등은 입고 즉시 품절. ‘뮷즈’ 온라인숍 일 평균 

방문자 수는 26만여 명에 달하고 있다.
출처 : https://www.museum.go.kr/MUSEUM/contents/M0701040000.do?schM=viewcatCustomType=postcatId=93arcId=22856

출처 : https://www.museum.go.kr/MUSEUM/contents/M0701040000.do?schM=view&catCustomType=post&catId=93&arcId=22856

https://www.museum.go.kr/MUSEUM/contents/M0701040000.do?schM=view&catCustomType=post&catId=93&arcId=22856


1. 연구 배경

③ 2025년 봄 궁중문화축전 68만여 명 다녀가며 성황리에 마무리

국가유산청 궁능유적본부와 국가유산진흥원에서 주최한 「2025 봄 궁중문화축전」 은 4월 

26일부터 5월 4일까지 9일간 진행되었으며, 5대 궁궐(경복궁, 창덕궁, 덕수궁, 창경궁, 경회

궁)과 종묘에 총 68만 3천여 명이 방문하는 등 성공적으로 개최되었고, 그 중 외국인 관람

객 수는 138,225명으로 전년 대비 26.3% 증가하여 긍정적인 반응을 얻었다.

출처 : https://www.khs.go.kr/newsBbz/selectNewsBbzView.do;jsessionid=WxkieDfrMthB06PfWUfDtPOHZsE6s2PO6TcO28W0jpXvGXg9lQDUxwDDuqhlz78P.cha-was02_servlet_engine1?newsItemId=155705412sectionId=b_sec_1

출처 : https://www.khs.go.kr/newsBbz/selectNewsBbzView.do;jsessionid=WxkieDfrMthB06PfWUfDtPOHZsE6s2PO6TcO28W0jpXvGXg9lQDUxwDDuqhlz78P.cha-was02_servlet_engine1?newsItemId=155705412&sectionId=b_sec_1

https://www.khs.go.kr/newsBbz/selectNewsBbzView.do;jsessionid=WxkieDfrMthB06PfWUfDtPOHZsE6s2PO6TcO28W0jpXvGXg9lQDUxwDDuqhlz78P.cha-was02_servlet_engine1?newsItemId=155705412&sectionId=b_sec_1


1. 연구 배경

한국의 문화적 요소가 국내 대중의 마음을 사로잡으면서도 해외 시청자들에게도 매력적으

로 다가설 수 있음을 보여주었다. 이러한 시대적 흐름 속에서 한국 전통 문화 정보에 대한 

수요가 증가하고 있는 추세이다. 

한국의 전통 문화를 보여줄 수 있는 콘텐츠 중 하나인 궁중 연향 관련 콘텐츠는 국가유산청, 

한국문화재재단, 국립국악원 등에서 활발히 재현 및 공연되고 있다.



1. 연구 배경

• 국가유산청 주관 ‘궁중문화축전‘ 공연

국가유산청에서 주관하는 ‘궁중문화축전’의 연향 재현은 문헌기록을 토대로 복식, 무용, 음

악, 음식 등을 복원하여 공연 및 체험 형태로 제공하는 프로그램이다.

2024년 궁중문화축전 개막식 출처 : https://www.karts.ac.kr/cop/bbs/selectBoardArticle.do?siteId=SITE_000000000000001bbsId=BBSMSTR_000000000013nttNo=67524

출처 : https://www.karts.ac.kr/cop/bbs/selectBoardArticle.do?siteId=SITE_000000000000001&bbsId=BBSMSTR_000000000013&nttNo=67524

https://www.karts.ac.kr/cop/bbs/selectBoardArticle.do?siteId=SITE_000000000000001&bbsId=BBSMSTR_000000000013&nttNo=67524


1. 연구 배경

• 국립국악원 공연

국립국악원은 원전 고찰을 통해 정기적으로 정재무를 재현하고 있다. 최근에는 대한제국 

마지막 궁중잔치인 ‘임인진연’을 120년 만에 재현하는 등 활동을 이어오고 있다

출처 : https://www.youtube.com/watch?v=H0VmqGbnews

출처 : https://www.youtube.com/watch?v=H0VmqGbnews

https://www.youtube.com/watch?v=H0VmqGbnews


1. 연구 배경

• 문제 의식

그러나 이러한 재현 공연 및 문화 콘텐츠 제작의 기반이 되는 관련 자료들은 그 근거가 되

는 연구가 개별 학문 분야별로 단편적으로 이루어져 유기적인 관계를 맺고 있는 궁중 연향

의 복합적인 요소를 한데 묶어 제공하는 종합 데이터 아카이브가 부재하다는 한계가 있다.

궁중 연향은 복식, 정재, 음악, 음식, 그리고 참여자 정보 등 여러 분야의 방대한 양의 자료

를 필요로 함에도 불구하고, 각 연구 결과물들이 개별적으로 존재하여 상호 연결성이 부족

한 실정이다. 본 연구는 이러한 한계를 해결할 수 있도록 유관 자료들을 상호 연결하여 정

보를 입체적으로 제공할 수 있는 방안을 모색하고자 한다. 



1. 연구 배경

• 연구의 시작 – 한양도성 타임머신

본 연구는 2020~2022년 한국학중앙연구원 디지털인문학연구소에서 수행한 『한양도성 타

임머신 시맨틱 데이터 아카이브 편찬 연구』(이하 ＇한양도성 타임머신＇이라 한다.)를 기반

으로 한다. 



1. 연구 배경

• 연구의 시작 – 한양도성 타임머신

＇한양도성 타임머신’은 문화재청에서 착수한 문화유산 디지털 콘텐츠 개발 연구 사업이다. 

한국학중앙연구원 디지털인문학연구소는 조선시대 한양도성의 역사와 문화 관련 지식 정

보를 데이터화하고, 상호간의 관계를 명시적으로 표현함으로써 시맨틱 데이터베이스 기반

의 데이터 아카이브를 구현하였다. 

https://dh.aks.ac.kr/hanyang2/wiki/index.php/대문


1. 연구 배경

• 연구의 시작 – 한양도성 타임머신

당시 연구원으로 참여했던 본 연구자는 조선 왕실 의례 복식에 대한 자료 수집 및 정리, 데

이터 편찬, 그리고 복식 3D 모델링을 위한 고증 작업을 담당하였다. 

이 과정에서 각 분야의 연구 정보가 협업을 통해 공유되고 서로의 연구 발전에 기여하는 것

을 경험하며, 복식사 연구가 전통적인 방법론에서 나아가 디지털 환경에서 지식 정보의 공

유와 의미 연결의 확장을 할 수 있음을 확인하였다. 



1. 연구 배경

본 연구는 궁중 연향에 초점을 맞추어 보다 전문화된 아카이브를 구축하고자 한다. 특히 복

식이라는 특정 분야의 심화된 데이터 공유를 통해 한국 전통 문화 콘텐츠의 활용성을 증대

하고, 인공지능(AI) 시대에 적합한 연구 방법론을 모색하고 탐구하는 데 그 의의를 가질 수 

있을 것으로 사료된다.



3. 연구 목적

기존의 전통적인 복식사 연구 방법의 한계

① 정보의 파편화 및 상호 연결성 부재

궁중 연향 복식은 단순한 의복 정보 외에도 그 복식을 착용한 연향의 참여자, 연향에 사용

된 음악, 정재, 연향이 열린 장소 등 여러 학문 분야와 유기적으로 연결되어 있으나, 전통적

인 연구 방식은 각 분야의 연구자들이 문헌 중심의 1차 사료를 개별적으로 분석하고 결과

물을 발표하는 형태로 진행되어 왔다. 이로 인해 각 분야에서 축적된 연구 성과가 개별적으

로 존재할 뿐, 상호 관계가 명시적으로 정의되지 않아 통합적인 지식 체계를 구축하기 어렵

고, 복합적인 상황을 한데 엮어 입체적으로 이해하는 데 어려움이 있다.



3. 연구 목적

기존의 전통적인 복식사 연구 방법의 한계

② 통합적 고증의 비효율성

드라마, 영화, 게임 등 고증이 필수적인 문화 콘텐츠 제작 시, 제작자는 관련 정보를 얻기 위

해 여러 분야의 연구 결과물들을 수작업으로 취합하고 교차 검증해야 하므로, 시간과 재정

적 비용이 과도하게 소요된다. 



3. 연구 목적

기존의 전통적인 복식사 연구 방법의 한계

③ 디지털 기술과의 연계 제약

전통 연구의 결과물은 주로 텍스트 기반의 논문, 보고서, 도서 형태로 존재하여 기존 연구 

자료는 기계 판독성(Machine Readability)이 낮다. 이는 통합적인 지식 체계 구축을 어렵게 

할 뿐만 아니라, 새로운 가치를 창출할 수 있는 자원으로서 적합한 구조를 갖추고 있지 못

하다. 따라서 인공지능(AI) 시대의 연구 방법론에 부합할 수 있는 미래지향적 연구를 시도하

기 어렵다는 한계가 있다.



3. 연구 목적

세부 수행 목표

① 연향 『의궤』에 나타나는 복식 요소와 관련 문맥적 요소들의 시맨틱 데이터 모델 제시

디지털 환경에서 활용될 수 있는 데이터 모델을 제시하기 위해서, 먼저 연향 『의궤』의 기술 

체계와 내용을 면밀히 파악한다. 그 속에서 연향 참여자가 착용한 복장 및 복식 요소와 관

련 문맥적 요소(인물, 장소, 정재 등)를 추출하고 이들 요소 간의 관계를 명확히 하는 시맨틱 

데이터 모델을 제시할 수 있도록 한다. 



3. 연구 목적

세부 수행 목표

② 미래 시대의 전통문화 연구 방법론 제안

구축된 시맨틱 아카이브가 단순한 자료 보관소를 넘어, 미래 시대의 전통문화 연구 방법론

을 제안하는 데 기여하고자 한다. 복식사 연구자들이 새로운 연구 질문을 탐색하고 데이터 

기반 연구를 촉진할 수 있도록 하여, 궁극적으로 학제 간 협업을 통한 학술적 영역을 확장

하고자 한다.



3. 연구 목적

세부 수행 목표

③ 정보 탐색의 접근성 확보와 인공지능(AI) 학습 데이터로 활용

궁중 연향 복식 문화를 입체적으로 이해할 수 있는 기반을 마련하고 대중 접근성을 확보한

다. 이는 전통문화에 대한 높아진 관심에 부응하며, 손쉽게 정보를 탐색하고 즐길 수 있는 

환경을 마련하기 위해서이다. 이 아카이브는 다양한 전통 문화 콘텐츠 제작에 필요한 고증 

자료를 제공할 수 있고, 또한 구축된 정형 데이터는 인공지능(AI) 학습 데이터로 기능함으로

써 한복을 재현하거나 새로운 디자인을 창작하는 등 전통문화의 현대적 계승과 창의적 활

용에 이바지 할 수 있을 것이다.



4. 연구 대상

연구 범위

• 현전하는 연향 의궤 19종과 연향도

• 1630년(인조 8)부터 1902년(고종 39)까지로 시대적 범위를 한정
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4. 연구 대상

연구 범위



5. 연구 방법

① 복식 정보 탐색 

• 문헌 : 연향 의궤 원문. 왕실 인원 복식을 위해 필요한 문헌들. 법전. 복식 제도를 규정한 

문헌들.

• 회화 자료 : 궁중기록화, 초상화(어진 포함), 풍속화

• 사진 자료 : 근현대의 흑백 사진. 연구를 통해 고증 복원한 실물 사진. 

• 유물 자료 : 각 박물관 자원, 개인 소장 자료

• 학술적 근거 자료 : 의궤 · 복식사 · 정재사 · 연향 관려 연구자료, 단행본, 논문, 보고서

• 웹자원 : 2D 일러스트, 3D 어셋



5. 연구 방법

② 문맥 요소 탐색 

• 인물(복식 착장자), 장소, 정재 등

③ 온톨로지 설계 및 시맨틱 데이터 모델링

④ 시맨틱 데이터 아카이브 구축

⑤ 아카이브 활용: 데이터 큐레이션
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